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1. SUUNNITTELU- JA IDEOINTIVAIHE
Suunnittelua varten seuraavassa tietoja edellisten vuosien osallistujamadarista golfkisoissa:

2021 2020 2019 2018
Vierumaki | Kokkola | Himeenlinna | Haukipudas
Joukkuekisa 72 47 67 72
Yksilokisa 54 46 57 52
Aloittelijat 6 - - -

2. VALMISTELUVAIHE

YHTEISTYO GOLFKLUBIN KANSSA

Jarjestaja eli oppilaitos ottaa yhteyttd paikalliseen golfklubiin ja sopii pelipdivan. Pelipdiva on
yleensa syyskuun toisena viikonloppuna, ja kisapaivat ovat perjantai ja lauantai. Perjantaina
pelataan joukkuekisa ja lauantaina henkilékohtainen kisa.

ILMOITTAUTUMINEN
SAKU ry kerda ilmoittautumiset kasaan omalla ilmoittautumislomakkeella ja I3hettaa
ilmoittautumiset kootusti jarjestdjdlle tai suoraan caddiemasterille. Tasta sovitaan erikseen.

Lahtolistat julkaistaan viikko ennen kisatapahtumaa, jotta osallistujat voivat tarkistaa tietonsa
ennen kisaa.

ILMOITTAUTUMISMAKSUT

Kilpailujen ilmoittautumismaksut ovat yleensa sijoittuneet 65-85 €:n valiin riippuen siitd missa
pelataan. IImoittautumismaksuun sisaltyy yhteislahtd, tulospalvelu, erikoiskilpailut, lounas kisan
jalkeen seka evaspaketti (sis. juoma, taytetty leipa, hedelma ja proteiinipatukka).

SAKU ry laskuttaa ilmoittautumismaksut ilmoittautumisten perusteella oppilaitoksilta. SAKU ry
ohjaa ilmoittautumismaksut sellaisenaan kilpailun jarjestajalle.

KISAKUTSU

Kisakutsu julkaistaan SAKU ry:n sivuilla hyvissa ajoin ennen kisoja. Ilmoittautuminen avataan
kisoihin myds heti, kun kaikki tarvittavat tiedot ovat SAKU ry:lla. Kaikki tieto tapahtumapadivan
kulusta ja saannodista ym. kannattaa tiedottaa osallistujille ennakkoon. Kisakutsu toimii
tiedotukseen liittyen hyvana alustana.

Edellisvuoden kisakutsu 10ytyy taalta: https://sakury.net/tapahtumat

HARJOITUSKIERROS

Jarjestajan on hyva sopia torstaille harjoituskierrosmahdollisuus osallistujille. Sovi hinta golfklubin
kanssa ja ota tiedot mistd harjoituskierros varataan. Pelaajat varaavat ja maksavat itse
harjoituskierroksen paikan paalla.

SUORITUSPAIKAT
Yksi kenttda on riittdnyt useampana vuotena SAKU-kisan ldpivientiin. Maksimiosallistujamaara
kentalla on 120 pelaajaa.

Aloittelijoille jarjestettiin perjantaina Vierumaellda ensimmadistéa kertaa 2 h golfopetus ja
harjoituskisa. Tdman kokonaisuuden hinta oli yhteensa 59 € / osallistuja. Aloittelijoiden pakettiin


https://sakury.net/tapahtumat

kuului my6s evaspaketti ja lounas. Liséksi aloittelijoilla oli mahdollisuus lauantaina jaada
itsendisesti harjoittelemaan lydnteja rangella. Taman kokonaisuuden toivotaan myo6s jatkuvan
seuraavissa kisoissa.

PUKUHUONEET JA SAUNA
Osallistujilla tulee olla mahdollisuus peseytymiseen kisojen jdlkeen. Jos sauna |6ytyy, niin se
kannattaa ehdottomasti my6s varata osallistujien kayttoon.

MAJOITUS JA KULJETUS

Jarjestaja hoitaa osallistujille majoitustarjouksen. Joukkueet varaavat majoituksen itse ja myds
maksavat majoituksen itse.

Mikali majoituspaikka sijaitsee kaukana Kkisapaikasta, on jarjestdja velvollinen miettimaan
mahdollista kisakuljetusta golfkentdlle ja sielta takaisin majapaikkaan. Kisakuljetuksesta voidaan
osallistujilta peria erillinen maksu, jotta kisajarjestdja saa kulut korvattua.

YHTEINEN ILLANVIETTO

Jatkossa olisi tarkoitus toteuttaa perjantai-iltana yhteinen illanvietto pelaajien kesken. Vierumaella
oli tarkoitus jarjestaa illallinen golfklubilla klo 19 alkaen, jossa olisi ollut laulaja Vallu Lukka
viihdyttamassa vieraita. Vuonna 2021 tama kuitenkin vield peruttiin koronan vuoksi. Illallisen hinta
olisi ollut 28 € / osallistuja. Illallinen olisi toteutettu, mikali ilmoittautuneita olisi ollut vahintaan 30
henkiléa.

3. TOTEUTUSVAIHE

AIKATAULU
Perjantaina ja lauantaina ilmoittautuminen alkaa klo 8. Aloitusinfo pidetdan klo 9 ja yhteislahtd
tapahtuu klo 9.30.

ALOITUSINFO

Aloitusinfo on kisajarjestajan vastuulla. Aloitusinfossa kisajarjestaja toivottaa osallistujat
tervetulleeksi. Samassa yhteydessa golfklubin edustajan puolesta annetaan kentdn ohjeet ja
kerrotaan esimerkiksi missa sijaitsee pisin draivi ja lIahimmaksi lippua erikoiskisat. Aloitusinfossa
voidaan myds antaa seuraavan vuoden kisajarjestdjalle oma puheenvuoro.

VAYLAKIOSKI
Kierroksen puolivédliin on hyva varata osallistujille mahdollisuus poiketa kioskilla tdydentdmassa
evaitaan.

PALKINNOT

SAKU ry toimittaa mestaruusmitalit kunkin sarjan/lajin kolmelle parhaalle seka lasisen palkinnon
joukkuekisan voittajalle. Lisdksi jarjestdja voi palkita kilpailijoita itse hankkimillaan palkinnoilla
haluamallaan tavalla. Palkintojen kulut jarjestdja hoitaa saamistaan ilmoittautumismaksuista.

Kisoissa jaettavat palkinnot lueteltuna:
e Joukkuekisa (4-henkisjoukkueet)
o kulta (4 hloa)
o hopea (4 hl6a)
o pronssi (4 hl6a)
e SAKU-mestari (SCR miehet)
o kulta



e SAKU-mestari (SCR naiset)

o kulta

e Pistebogey

o kulta
o hopea
o pronssi

e Erikoiskisat

o lahimmaksi lippua
o pisin draivi

TULOSPALVELU
Tuloksissa on tarkead, etta niissa nakyy myds oppilaitoksen nimet. Jarjestajan on hyva muistaa
mainita tasta caddiemasterille.

SAANNOT

Joukkuekisan Shamblen kilpailusaannét

Jokainen joukkueen jasen pelaa omalla tasoituksellaan (maksimitasoitus joukkuekisassa
voi olla kuitenkin vain 36 vaikka oma tasoitus olisikin tata tasoitusta suurempi).
Joukkueen jokainen jasen lyé avauksen, minka jalkeen valitaan pallo, jolta jatketaan -
siita jokainen pelaaja jatkaa oman pallonsa reikaan saakka.
Valittua palloa jatkaa ensimmaisena sen lyonyt joukkueen jasen.
Muut joukkueen jasenet jatkavat seuraavasti:
o Vaylalla pallo asetetaan enintaén yhden mailanmitan paahan valitun pallon
kohdasta.
o Karheikossa pallo pudotetaan enintdan yhden mailanmitan paahan valitun
pallon kohdasta. Pudotuksen jdlkeen pallon on jaatava karheikkoon.
o Hiekkaesteessa pallo asetetaan enintddan yhden mailanmitan paahan valitun
pallon kohdasta.
o Viheridlla pallo asetetaan samaan paikkaan.
Joukkueen tulokseksi tulee kaksi parasta henkilokohtaista pistebogey-tulosta reikaa
kohden. Pisteita ei tarvitse itse laskea, vaan mobiiliin/ tulokorttiin merkitaan reikékoh-
tainen lyontipelitulos kunkin pelaajaan omaan tuloskorttiin.
Jokaisen joukkueen jasenen avausta on jatkettava vahintdaan kolme kertaa. Valituista
avauksista pidetdan omaa joukkueen sisdista kirjanpitoa.
Mikali hole in one valitaan joukkueen avaukseksi, merkitégan kunkin pelaajan kohdalle
tulokseksi 1.
Kilpailuun otetaan maksimissaan 25 joukkuetta.

Yksilokilpailussa lauantaina ratkaistaan pistebogeyn tulokset seka SAKU-mestarit lydntipelissa

(Scr).



