Tutustumisleikki
Leikin vetdja kertoo, etta

”Olipa kerran joukko ihmisia, jotka kulkivat yksin ympariinsa suuressa oppilaitoksessa.” Han kehottaa
leikkiin osallistujia kdvelemaan tilassa ympariinsa. Jonkin ajan kuluttua han sanoo, etta

"Erdaana aamuna ihmiset tajusivat, etta olisi kiva ottaa kontaktia muihin ihmisiin.

1) He paattivat hymyilla toisilleen ja katsoa silmiin.” Osallistujat kdvelevat ympariinsa, mutta nyt
katsovat toisiaan silmiin ja hymyilevat. “Seuraavana aamuna he halusivat ottaa selville muiden
ihmisten nimia.

2) " Kavellaan ympariinsa, katsotaan silmiin, hymyillaan ja katellddn vastaan tulevaa ja sanotaan oma
nimi. “Seuraavana aamuna joku keksi uuden tavan tervehtia, ja siita tuli yleinen tapa. Ihmiset
alkoivat tervehtia toisiaan varpailla.

3) ” Kavellaan ympariinsa, katsotaan silmiin, hymyilldan, tervehditdan varpailla. “Seuraavana aamuna
joku keksi uuden tavan tervehtis, ja siita tuli yleinen tapa. Ihmiset alkoivat tervehtia toisiaan
olkapailla.

4) " Kavelldadn ympadriinsa, katsotaan silmiin, hymyillaan, tervehditdan olkapaalla. “Seuraavana
aamuna joku keksi uuden tavan tervehtia, ja siita tuli yleinen tapa. Ihmiset alkoivat tervehtia
toisiaan lantiolla.

5) ” Kavellaan, katsotaan silmiin, hymyillaan, tervehditaan lantiolla. "Seuraavana aamuna joku keksi
uuden tavan tervehtid, ja siita tuli yleinen tapa. Ihmiset alkoivat tervehtia toisiaan katellen jalkojen
valista.

6) ” Kavellaan, katsotaan silmiin, hymyillaan, tervehditaan jalkojen valista.

7) Lopuksi vielad yksi kierros niin, ettd mennaan lapi kaikki opitut tervehtimistavat: katsotaan silmiin,
hymyilldan, katelldan, sanotaan oma nimi, varpaat, olkapaat, lantio, kasi jalkojen valista.

Sahkoétysmurhaaja

Leikkijat muodostavat ringin. Yksi on leikinjohtaja. Kaikki leikkijat, paitsi leikinjohtaja, sulkevat silmansa.
Leikinjohtaja kiertda ringin ja koskettaa niita selkdan, keista tulee murhaajia. Murhaajien maara riippuu
leikkijoiden maarasta. Leikinjohtaja ilmoittaa kun han on kiertdnyt piirin. Silloin kaikki avaavat silmansa ja
ottavat toisiaan kasista kiinni. Pienen hetken kuluttua murhaajat alkavat lahettda sahkotysta. Murhaaja
puristaa toisen katta niin monta kertaa, kuinka monta leikkijaa on siihen henkiloon kenet han haluaa
murhata. Jos esimerkiksi murhaaja haluaa murhata leikkija A:n, joka on hanesta kuudes henkil®
vasemmalle, han puristaa vasemmalla olevan henkilon katta kuusi kertaa. Seuraava leikkija puristaa sita
seuraavan katta viisi kertaa, kunnes se, kenet aiotaan murhata, saa vain yhden kdadenpuristuksen. Silloin
han putoaa pois. Murhaajia saa pois pelista ndin: Joku ilmoittaa epailevansg, jos han luulee tietdavansa
yhden murhaajista. Silloin jonkun muun pitda ilmoittaa todistavansa. Todistaja ja epailija eivat saa olla
yhteydessa keskenaan. Epailija ja todistaja sanovat yhta aikaa keta he epdilevat. Jos kummatkin sanovat eri
henkilon nimen, he jatkavat ringissa. Jos he sanovat saman henkilon nimen, mutta tdma on vaarin, he
joutuvat pois pelista. Jos he sanovat saman, ja tdma on murhaaja, joutuu murhaaja pois pelista. Epailyt ja
todistukset kannattaa esittda nopeasti, silla murhaajat ovat jatkuvasti séhkottamassa, ja raivaavat nopeasti
uhat pois tieltdaan. Leikin johtaja vahvistaa epailykset ja ratkaisee kiistat.



